IZOELAYSIATAVMATROE

Iztrgaj podobi, ki sodita skupaj; oznaceni sta z isto ¢rko. Nalepi ju na pali€ico, slamico ali svin¢nik - eno
na eno stran, drugo na drugo stran, tako da bosta s hrbtnima stranema prilepljeni skupaj. Sli¢ici zdruzi
tako, da bosta zarezi na istem mestu. Ko pali¢ico hitro vrtis, tvoje oko zdruzi obe podobi in vidiS novo
sli¢ico. Prikazal se bo Ferdo, ki bo deskal na snegu, se drical, brcal zogo in spus¢al zmaja.

ﬁ IGRAJTE SE S PODOBAMI. Tavmatrop si lahko izdelate tudi sami. Zamislite si preprost motiv, nato pa na eno stran tavmatropa narisite en del motiva,

na drugo stran pa drugega. Tako lahko na eno stran nariSete prehod za pesce, na drugo stran pa pesca ali na eno stran kletko, na drugo pa pticka.

CUDEZNI VID! S tem, ko vrtimo tavmatrop, se zgodi »&arovnija«.
Nase oko v mozgane posilja sliko, ki jo zaznamo. A ker palicico vrtimo
hitreje, kot mozgani »preklapljajo« med podobami, se podoba z
ene strani tavmatropa navidezno zlije s podobo z druge strani. Tej
»Carovniji« pravimo vztrajnost vida. Znanstvenikom je pomagala pri
izumih, povezanih z razvojem premikajocih se podob - filma.







