NAVODILA ZA FERDOVO DRUZABNO IGRO

Druzabna igra je primerna za &tiri (4) igralce. Vsak ima svojo figurico. Ce figuric
nimate, lahko uporabite razlicne predmete - makarone, storzke, kamencke
Igralci skupaj uporabljajo eno kocko. Ce kocke nimate, najdite 6 majhnih ploséatih
kamenckov in jih pobarvajte le po eni strani. Kamencki, ki se po metu na podlago
obrnejo na obarvano stran, sluzijo kot Stevilo pik na kocki.

Igralci igro zacnejo isto€asno, zmaga pa tisti, ki prvi doseze konec. Igralci mecejo
kocko (ali kamencke) po vrstnem redu in smeri igranja, kot ju dolocijo sami. Po
poljih se pomikajo za toliko mest, kot je pik na kocki (ali obarvanih kamenc¢kov na
podlagi), nato pa sledijo navodilom na posameznih poljih. Tematsko polje lahko
igralca poslje nazaj, naprej, po drugi poti ali pa mora ¢akati ali metati veckrat.

Igralci lahko po predhodnem dogovoru dolocijo tudi svoja pravila in pogoje ter
naloge na posameznih poljih. Tako si lahko denimo pri nekaterih poljih dolocijo
telovadbo, si zastavljajo uganke in podobno.

Vsako tematsko polje lahko igralci tudi razsirijo in se o temi polja pogovarjajo.
Pogovorijo se denimo, kaj bi skuhali ob tabornem ognju, ali ugotavljajo, kaj jedo
zabe.

Tockovanje:
zmaga - 30 tock,
2. mesto - 15 tock,
3. mesto - 10 tock,
4. mesto - 5 tock.
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