poskusSajte biti karseda izvirni, vselej si poskusite izmisliti kaj drugega. In ne pozabite uzivati!

Iztrgaj kartice z navodili. ZlozZi jih v kupcek in jih na mizo polozi tako, da navodila ne bodo vidna. S poljubnim
S‘POZN AJMO Stevilom soigralcev nato zacnite igro. Eden za drugim privzdigujte kartice. Tisti, ki je na vrsti, naj na glas
prebere navodila na izbrani kartici ter odgovori na vprasanje ali opravi nalogo, ki je zapisana na kartici.

/|
s Ce odgovorov ali resitev ne pozna, lahko Kkartico prepusti soigralcu in izbere drugo. Pri odgovarjanju

ﬁ SPLACA SE VZETI €AS. Vprasanja in naloge lahko sproti dopolnjujete tudi s podvprasanji ali pa sami izdelate dodatne kartice. Skoziigro, v kateri se izmenjujejo

zabavne in malenkost resnejse vsebine, se otroci laZje odprejo in morda celo spregovorijo o ¢ustvih, ki bi jih sicer teZje izrazili. Se lazje jim bo, ko bodo videli,
kako o svojih ¢ustvih govorijo soigralci, posebno odrasli. Igra je tako odli¢na priloznost za Sirjenje in utrjevanje znanja, a tudi za spoznavanje drug drugega.
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“TVAIZ IS ITSINYZ
NASTEJ PET (5) VRST
ZELENJAVE, K1 JIH IMAS

NASTEJ PET (5) RASTLIN

‘349 TVAIZ O¥ILVI VZ
NA CRKO, KI JO DOLOCLJO
SOIGRALCI

NASTEJ PET (5) PREVOZNIH
SREDSTEV ALI ZNAMK
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OBLACIL IN OBUVAL.
NASTEJ PET (5)
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OPONASAJ GA, DOKLER GA
IGRALCI NE UGANEJO.
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NASTEJ PET (5) ZIVALI NA
CRKO, KI JO DOLOCIJO
ZAMISLI S| PREDMET.
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POLJUBNO VPRASANJE ALI
DAJO POLJUBNO NALOGO.
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W3rNQoHIMd A LLIDNVN
SOIGRALCI NAJ IZBEREJO
JED, TI PA POVEJ VSAJ TRI (3)
NJENE SESTAVINE

SOIGRALCI NAJ Tl POSTAVIJO
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