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T A CSOMAG TARTALMA m 2.3.2 A DARTS SZABALYAIT KOVETO VALTOZAT ~ Jétékos adottszindzacskdat kap.

kétoldalas jatéktabla x1 2.1 ALTALANOS INFORMACIOK Minden csapat 500 ponttal indul, és innen le kell menniiik 3.3 A JATEK MENETE
7acské x 10 L o 3 ¢ nulldra. Az eltalalt szdmmez6k szdmitanak, a szines teriilet
A Corhole jatékot kicsk € nagyok i jatszhatjak. 2-8 nem ér pontot. A lyukon atesd zacskok 100 pontot émek. Mindket jatékos felvdltva helyez el egy zacskt egy
~N jatékos jatszhatja 2 csapatban. , ; ) . ledes helvre. A cél hi . 6 b
Haladéknak: Kezdje magasabb pontszammal. Minden tetszoleges helyre. A cel harom sajat zacsko egy sorban
~ | Ppadléra keriilg zacskd 50 ponttal nveli az aktudlis (fliggdlegesen, vizszintesen vagy dtldsan) vald elhelyezése.
| pontszdmot.
TIC TAC TOE D D 3.4 A JATEK VEGE
Q [Tw 8 8 > Q < : 2.4 A JATEK VEGE A jétéknak akkor van vége, ha egy jatékos a hdrom zacskéjét
- OO0 n Klasszikus valtozat: Az a csapat nyeri a szettet, amelyik egy sorban el tudja helyezni.
[m OO0 ' eldszor szerez 21 pontot. Egy jaték harom szetthdl all. Ha minden mez6 foglaltté valik anélkiil, hogy egy jatékos
10 n gy6zelmet aratna, a jaték dontetlennel végzddik.
“ A darts szabdlyait kovetd véltozat: Az a csapat nyer, amelyik )
20 | els6kent éri el a nulla pontot. e | Ovjaa2az1-bendobalds jatékot a
J 10 1 nedvesséqtdl, a fagytol és a tartds, kozvetlen
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/\ FIGYELMEZTETES! |

GYERMEKEKET FENYEGETO VESZEI-YEK' P P sz . I A F A i

iddsebb gyermekek szamara alkalmas. Kis — p jstekeablat ks tavolségra kell felallitani, és a zacskokat
alkatreszek. Legutak bels6 elzarodasa miatti

fulladasveszely. C )
»Figyelem! Ne hagyjon kisgyermekeket TIC TAC TOE

feliigyelet nélkiil a dobalds jatékkal és
csomagoldanyagéval. 2.3 A JATEK MENETE Q
2.3.1 KuasszIKus VALTOZAT ‘

A csapatok felvéltva dobnak egy zacskét a jatéktdbléra. :

A jétéktablan maradd zacskd egy pontot ér. A lyukon
atesd zacsk harom pontot ér. A padléra esd vagy azt
megérintd zacskdk nem émek pontot. A pontok kiosztasara
a dobokorok utan keriil sor. A megmaradt zacskokat djra fel ‘
kell osztani a csapatok kozott, és Gij dobokor kezdddik. J

3.2 A JATEK ELOKESZITESE

ATic-Tac-Toe eqy 2 jatékos dltal jatszhatd stratégiai jaték.

szét kell osztani a csapatok kozott. Minden csapat adott

szin(i zacskokat kap.

A zacskékat fel kell osztani a jatékosok kozétt. Minden



