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FERDOVI

MOSTOVI

OPIS IGRE
STEVILO IGRALCEV: 2

KAJ JE TREBA STORITI:
Igralca izmenic¢no postavljata in premikata papirnate ploScice
svoje barve.

CILJ IGRE:

Oba Zelita prva ustvariti neprekinjen »most« iz ploscic, ki
povezuje dva nasprotna robova igralne plosce. Most lahko
poteka v kateri koli smeri (vodoravno, navpi¢no ali diagonalno).

SESTAVNI DELI IGRE:
Igralna plosca, 40 papirnatih ploscic v dveh razlicnih barvah in
dve ploScici »joker«.

KAKO RAZDELITI PLOSCICE:

Vse dele igre iztrgaj iz revije. Igralno plosco polozi na mizo.
Vsak igralec dobi po 20 ploscic ene barve in eno posebno
ploScico »joker«.

PLOSCICA »JOKER«

Lahko jo uporabis kadar koli. Sluzi lahko kot obicajna ploscica
ali pa jo uporabi$, da preprecis soigralcu, da bi prevzel tvoje
polje. Na ploscico »joker« namrec soigralec ne sme poloZiti
svoje ploscice, medtem ko jo na ostale lahko. Tako lahko s

to posebno ploscico blokiras oziroma prekines pot svojemu
nasprotniku.

KAKO ZMAGAS?

Zmaga igralec, ki prvi ustvari most, ki povezuje nasprotna
robova plosce (ne glede na smer). Most lahko poteka po poljih
s posameznimi ploS¢icami in po polju s stolpi.

NEKAJ STRATESKIH NAMIGOV

e Ploscico »joker« postavi na mesto, ki blokira soigralcevo
pot, ali na konec svojega mostu, kar ti poveca moznosti za
zmago.

Svoje ploscice uporabi tudi tako, da poskusis prepreciti, da bi

soigralec ustvaril svoj most. Vcasih je bolje postaviti koscek

tako, da preprecis soigralcevo napredovanje, kot pa da vedno

poskusas napredovati.

NAMIG: ZA ZACETEK
IZBERITA NAJKRAJSI

POTI — VODORAVNO ALI

NAVPICNO. VSAK NAJ
IZBERE SVOJO SMER POTI!

KO SI NA VRSTI, POLOZI
ENO PLOSCICO NA IGRALNO
PLOSCO ALI PREMAKNI
DRUGAM ENO OD SVOJIH ZE
POSTAVLJENIH PLOSCIC.

PLOSCICO LAHKO POSTAVIS
NA KATERO KOLI PRAZNO
POLJE ALI NA POLJE, KI JE

. JE ZASEDENO S TVOJIMI
PLOSCICAMI. NOVO PLOSCICO
V TEM PRIMERU POLOZIS NA
VRH IN TAKO ZGRADIS STOLP

PLOSCICO LAHKO POLOZIS
TUDI NA STOLF, KI JE NA POLJU
7E ZGRAJEN IN PRIPADA
TVOJEMU SOIGRALCU. TAKO TO
POLJE (ZACASNO) PREVZAMES
OD NJEGA.
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