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|_DEUTSCH

SICHERHEITSHINWEISE

BITTE VOR DER INBETRIEBNAHME DIESES GERATES LESEN.

Bevor Sie dieses Gerat benutzen, Iesen Sie bitte alle Bedienungsanleitungen sorgfaltig durch. Dies sind allgemeine VorsichtsmaRnahmen

und betreffen eventuell nicht Ihr Gerf

1.Vor dem Anschlieten oder Bedlenen des Gerats sollte die Bedienungsanleitung gelesen werden.

Heben Sie die vorliegende Anleitung gut auf. Beachten Sie alle Warnungen. Befolgen Sie alle Anweisungen.

Das Geréat darf keinen tropfenden oder spritzenden Fliissigkeiten ausgesetzt werden. Es dirfen keine mit Fliissigkeiten gefiillten

Gegenstande, wie z. B. Vasen, auf das Gerét gestellt werden. Nur fiir den Gebrauch an trockenen Orten.

Es sollten keine offenen Flammen wie z.B. brennende Kerzen, auf das Gerat gestellt werden.

Die Beliftung darf durch Zudecken der Liftungsschlitze nlchl behlndert werden.

Benutzen Sie nur Zubehdr, das vom Hersteller angegeben wi

Stellen Sie das Gerat an einem gut beliifteten Ort auf. Stellen Sle das System auf elne flache, harte und stablle Flache. Nicht Temperaturen

iiber 40°C aussetzen. Hinten am Gerat sowie iiber dem Geréat 10 c d auf jeder Seite 5 cm frei halten.

Halten Sie um das Gerat herum einen Mindestabstand ein, um eine ausrelchende Luﬂzlrku\atlon zu gewahrleisten.

. Die Luftzirkulation darf nicht durch Bedecken der Liiftungséffnungen durch solche Gegensténde wie Zeitschriften, Tischdecken, Vorhdngen
usw. behindert werden.

10. Das Gerét ist fur den in einem 1 Klim;

11. Batterien miissen auf sichere Weise entsorgt werden Enlsorgen Sie Batterien in den hierfiir vorgesehenen Sammelbehéltern, um die

Umwelt zu schiitzen.
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Achten Sie beim Auspacken darauf, dass die folgenden Elemente enthalten sind:

1 x POWER PUPPY® Roboter 1x Bedlenungsanle\lung 1 x Fernbedienung 1 x USB Ladekabel
WARNUNG: Entfernen Sie das Klebebander, Etiketten und Befestigungsbander aus Metall. Diese sind
nicht Bestandteil des Spiels und mussen aus Slcherhe\tsgrunden entfernt werden, bevor Ihr Kind das Spiel benutzt.

BATTERIEHINWEISE
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Der Roboter wird mit einem 3.7V === 600mAh  Die Fernbedienung bendtigt zum Betrieb 1
Akku (im Lieferumfang enthalten) betrieben 2x 1.5 AA/LR6 === Batterien L
Aufladen des Roboter : (nichtinbegriffen). g
1. Versichern Sie sich, dass das Gerat ausgeschaltet ist. |
2. Zum Einlegen der Batterien das Batteriefach an der Riickseite des Gerates mithilfe eines Nt L
Schraubendrehers 6ffnen. o
3. Nehmen Sie den Akku vorsichtig aus dem Fach. Ziehen Sie den Stecker heraus, indem Sie beide Seiten
des Steckers zusam~mendriicken.
4. Stecken Sie das kleine Ende des USB-Ladekabels (im Lief~erumfang enthalten) in die 2
Batterieanschlussbuchse.
5. Schlieften Sie das andere Ende des USB-Kabels an den USB-Anschluss Ihres Computers

(siehe Abbildung 2).
6. Die LED-Anzeige am USB-Anschluss leuchtet auf, wenn der
Adapterspezifikationen: «
.0V

Das Spielzeug darf nur mit Geraten verbunden @ oder @

Hinweis: Wenn Sie eine_Verbindung mit einem Adapter herstellen, verwenden Sie bitte nur einen Spielzeugadapter. Dieser sollte mit diesem
Symbol versehen sein.
Anmerkung: Wir weisen darauf hin, dass das USB-Kabel nur zum Aufladen, jedoch nicht zur Dateniibertragung verwendet werden kann.
Warnung: Ziehen Sie den Stecker des Netzadapters, wenn das Spiel fiir langere Zeit nicht benutzt wird, um ein Uberhitzen zu verhindern. Wenn
das Spiel uber einen Adapter betrieben wird, spielen Sie nicht im Freien. Priifen Sie den Zustand des Adapters und der Verbindungska—bel regelmaRig.
Wenn Adapter oder Kabel nicht in einwandfreiem Zustand sind, benutzen Sie den Adapter nicht, bis er repariert worden ist. Das Spielzeug darf nur mit
D°G°1 einem Transformator fiir Spielzeuge benutzt werden. DerAdapler ist kein Spielzeug. Die Konsole solite zum Reinigen vom Netzstrom getrennt werden,
falls Fliissigkeiten zum Reinigen verwendet werden Das Spiel"zeug ist nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Die unsachgemaRe Benutzung des

H H Transformators kann einen Stromschlag veru
Bed ienun gsa n Ie“:u ng Hinweis fiir Eltern: Netzgeréte fiir Splelzeuge s\nd nlcht dazu geeignet, als Spielzeuge benutzt zu werden. Die Benutzung muss unter standiger

Uberwachung der Eltemn erfolgen.

WARNUNG'

- bei falsch at Batterie. Bitte wechseln Sie die Batterie nur mit einer \dentlschen oder &hnlichen Batterie aus.

- Dle Batterie sollte kelnen hohen Temperaturen wie Sonnenlicht, Feuer oder ahnlichem ausge-setzt werd

- Schwere elektromagnetische Interferenzen oder elekirostatische Entladungen konnen zu Fehl'unkllonen oder Datenverlust fiihren. Falls
das Gerét nicht ordnungsgemaR funktioniert, schalten Sie es aus und wieder ein oder zlehen Sie das USB-Kabel.

- Die normale Funktion des Produktes kann durch starke Stérungen tigt werden. Setzen Sie in diesem Fall
das Produkt zurlick, um die normale Funktion wiederherzustellen. Folgen Sie hierzu der Bedienungsanleitung. Falls die normale Funktion

® nicht Mederhergestellt werden kann, stellen Sie das Produkt an einer anderen Stelle auf.
- Das Spielzeug darf nicht an mehr als die empfohlene Anzahl von Transformatoren oder Netzteilen angeschlossen werden.
- Verw’enden Sie zum Aufladen der Batterie nur die abnehmbare Versorgungseinheit, die mit diesem Spielzeug
eliefert wird.

Lexibook S.A., 6 avenue des Andes, Batiment 11, 91940 Les Ulis, France B i oder auswechseln M/

©Lexibook® 1. Lése mit einem Schraubendreher die Schraube am Batteriefach an der Riickseite der Fernbedienung.

2. Lege oder wechsle zwei AA/LR6 Batterien ein bzw. aus und achte darauf, dass die Batteriepole richtig herum @1 5VAAOR LRs@ 0
. ausgerichtet sind, so wie auf dem Boden des Batteriefachs markiert und wie in dem Schaubild rechts gezeigt. )

3. Schlieke das aufladbare Batterien und ziehe die Schraube fest.

Nicht wiedr aufladbare Battrien Gnnen nicht aufgoladn werden, Aufadbare Baterien misson vor der Aufadung aus dem Spiszoug genommon werden. Batteren dirfen nur
unter Aufsicht ein aufgeladen werden. bzw. alte und neue Batterien diirfen nicht gemischt werden. Es diirfen nur solche Batterien
rwendet werden, me d. Die Batterien miissen korrekt werden. Leere Baterien

hilisse darfon nicht erden. Batterien nlemals ins Feuer weren-Entiemen Sio di Balterion, wenn Sio

das Spielzeug fur Fangere Zeit nicht benutzen Tiorn do Ton sehwarar wid | oder das Spielzeug anfangt, nicht mehr direkt zu reagieren, deutet dieses ebenfalls darauf hin, dass
es Zeit wird, neue Batterien einzusetzen. Die Batterien dilrfen keinen i q ausgesetzt werden, zum Beispiel oder Feuer.

durch starke oder i Entladung
werden. Sollte es zu unnormalen Funkllonen kommen, entfernen Sle die Batterien und legen Sie die Batterien wieder ein.

ENTDECKE POWER PUPPY®

Rlchlungs(aslen 10. Folge-Mir-Funktion Reagiert auf
Handstand 11. Demo Berihrung, wenn
Lautstérke 12. Programmierung Sie seinen Kopf
Wiitend* . Gestensteuerung streicheln und
Geh runter* 14. Zahlen lehren laaf:g;g’en 2 \.
Anhalten . Musik / Sag Hallo! : .
o S oY k};

18*
Choreograf ien / Yoga*
1 7 Liegestltze* 17. Lichteffekte
. Tiergerdusche* . Liebevoll*
Bitte lange driicken (ca. 3 um auf diese i

TRAINIEREN SIE IHREN POWER PUPPY®'

Folge-Mir-Funktion (10)

Trainieren Sie Ihren Hund, Ihnen zu folgen! Halten Sie die Fernbedienung vor Ihren Kérper, mit Blick auf den Kopf des Welpen. Driicken
Sie einmal die Folge-Mir- Taste (10) und beginnen Sie sich zu bewegen, wobei Sie die Fernbedienung immer in Richtung des Kopfes des
Roboters halten. Der Welpe folgt Ihnen - driicken Sie die Taste (10) noch einmal, um die Folge-Mir-Funktion zu beenden.

R
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Gestensteuerung (13)

Trainieren Sie die Bewegungen Ihres Hundes mit Gesten! Driicken Sie die Gestensteuerungstaste (13) einmal.

+ Nach rechts bewegen Streichen Sie mit der Hand direkt unter dem Kopf des Roboters von links nach rechts - der Roboter wird sich nach
rechts bewege:

. Nakch links. bewegen Streichen Sie mit Ihrer Hand direkt unter dem Kopf des Roboters von rechts nach links - der Roboter dreht sich nach
links.

* Vorwarts bewegen: Streichen Sie mit Ihrer Hand von oben nach unten und dann vom Roboter weg - der Roboter bewegt sich vorwarts.

* Riickwérts bewegen: Legen Sie Ihre Hand ca. 20 cm vor den Roboter, unterhalb des Kopfes und bringen Sie Ihre Hand in Richtung des \
Roboters, und halten Sie sie vor dem Roboter, bis dieser beginnt, sich riickwarts zu bewegen.

Um die Ges(ensteuerungslunktlon zu stoppen, driicken Sie einfach erneut die Taste (13).
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Programmiermodus (12)

Programmiere deinen Hund, damit er die Folgen wiederholt, die du ihm beibringst! Driicke einmal die Programmiertaste ,P" (12). Wahle
dann deine Aktionsfolge mithilfe der verschiedenen Tasten auf der Fernsteuerung.

Driicke die Programmiertaste (12) noch einmal, um die Folge zu wiederholen oder um eine neue Folge zu erstellen, indem du wieder die
verschiedenen Tasten auf der Fernsteuerung driickst.

Bitte beriicksichtigen: Das Training Ihres Welpen ist nicht immer einfach! Die Trainingsfunktionen funktionieren méglicherweise nicht jedes
9* Mal. Scheuen Sie sich also nicht, ein paar Mal zu iben und zu probieren, bis der Welpe Ihren Anweisungen folgt!

GARANTIE

Verwenden Sie zur Reinigung des Spielzeugs nur ein weiches, leicht angefeuchtetes Tuch und niemals Reinigungsmittel. Setzen Sie das
Spielzeug nicht direkter Sonnenbestrahlung oder anderen Hltzeque\len aus. Bringen Sie es auf keinen Fall mit Nasse in Beriihrung. Nehmen
Sie es nicht auseinander und lassen Sie es nicht fallen.

2 Jahre Garantie.

Die gesetzlichen Gewahrleistungsrechte bleiben neben der Garantie bestehen. Bei Beanstandungen, die unter diese Garantie fallen oder
sollten Sie den Kundendienst benétigen, wenden Sie sich bitte an Ihren Héndler und legen Sie einen giiltigen Kaufbeleg vor. Unsere
Garantie deckt alle Material- und Verarbeitungsmangel ab, mit Ausnahme jeglicher die aus der I

der Bedienungsanleitung resultieren oder durch jedwede fahrla: sige Handlung an diesem Produkt wurden (wie ieren,
Hitze oder Feuchtigkeit aussetzen, usw.). Es wird empfohlen, die Verpackung fir etwaige zukinftige Bezugnahmen aufzubewahren.

In dem Bemiihen unsere Lelstungen kontinuierlich zu verbessern, kdnnte es sein, dass wir Veranderungen an den Farben oder der
Pgduklausfuhrung, wie auf der Verpackung abgebildet, vornehmen.

1 3 1 O ACHTUNG! Nicht fir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Erstickungsgefahr — Kleinteile.
HINWEIS: Bitte bewahren Sie diese Bedienungsanleitung auf, da sie wichtige Informationen enthalt.
| Follow us
1 1 Referenznummer: DOG01_13 . . @LexibookCom
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Design und Entwicklung in Europa - Hergestellt in China Lexibook S.A.

6 avenue des Andes
1 2 Deutschland & Osterreich Batiment 1
Fir den Kundendienst wenden Sie sich bitte an unsere Teams: 91940 Les U|IS

savcomfr@lexibook.comt
www.lexibook.com — © Lexibook®

Hinweise zum Umweltschutz:
Alt-Elektrogeréte sind Wertstoffe, sie gehéren daher nicht in den Hausmdill! Wir mchten Sie daher bitten, uns

mit lhrem aktiven Beitrag bei der Ressourcenschonung und beim Umweltschutz zu unterstiitzen und dieses
Gerét bei den (falls vorhanden) eingerichteten Riicknahmestellen abzugeben.

Umweltgerechte Entsorgung der Batterien in diesem Produkt
(Giiltig in Landern mit separatem Sammelsystem) Dieses Symbol bedeutet, dass das Produkt eine wiederaufladbare Batterie enthalt,
die unter die EU-Richtlinie 2013/56/EU fallt und demnach nicht mit dem normalen Haushaltsmiill entsorgt werden kann Endverbraucher

sind gesetzlich Batierien Batterien missen vor der Entsorgung des Produkls

entfernt werden. Die gebrauchten Batterien konnen und entsorgt werden.
Alle Batterien miissen getrennt vom Hausmll entsorgt wierden, o S0 an Gar

werden. Die trégt dazu bei, mdgliche negative Auswirkungen au die Umiielt oder dio

Gesundheit von Mensch und Tier zu vemlndern Informieren S\e sich Gber Ihre ortlichen
Geréte und wiederaufladbare Batterien. Befolgen Sie die drtlichen Vorschriften und entsorgen Sie das Pmduk( und W|ederauﬂadbare
Batterien niemals mit dem normalen Hausmiill. Fir weitere zur Ihrer wenden Sie sich bitte an Ihre

Stadtverwaltung oder einen Wertsto
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