DARA JE STARODAVNA IGRA, KI SO JO PRVI IGRALI V ZAHODNEM

DELU AFRIKE. NAJPOGOSTEJE SO JO IGRALI (IN SE DANES JO DARO NAJRAJE IGRAM

MARSIKJE IGRAJO) TAKO, DA SO IGRALNO »PLOSCO«, KI JO TI Z ROZINAMI IN LESNIKI,

IZTRGAS 1Z SREDINE REVIJE, ZARISALI V PESEK, NATO PA SO KER JIH POTEM Z

NAMESTO FIGURIC UPORABLJALI KAMNE. NAJVECJIM VESELJEM
POHRUSTAM!

IGRA DARA JE BOLJ PESTRA RAZLICICAIGRE TRIV VRSTO. IGRALNO

PLOSCO NAJDES NA DRUGI STRANI, ZA FIGURICE PA UPORABI

KAMENCKE ALI MAKARONE. Z IGRALCEM LAHKO

UPORABITA ORESCKE, KI JIH NATO LAHKO SPROTI JESTA.@

PRAVILA IGRE

IGRAJE PRIMERNA ZA DVAIGRALCA. VSAK DOBI 12 FIGURIC. FIGURICE ENEGA IGRALCA SE MORAJO RAZLIKOVAT!
OD FIGURIC DRUGEGA. IZBERETA LAHKO DENIMO MAKARONE IN SVEDRE, LESNIKE IN MANDLJE ALI KAMNE.

NAJPREJ FIGURICE IZMENJAJE - NAJPREJ EDEN, NATO DRUGI - ENO PO ENO POSTAVITA NA KATERO KOLI
PROSTO POLJE NA IGRALNI PLOSCI. LAHKO SE ZE ZDAJ POTRUDITA IN OBLIKUJETA TRIV VRSTO. VELJAJO LE TRI
V VRSTO V VODORAVNI IN NAVPICNI SMERI, NE DIAGONALNQ! OBLIKOVATI STIRI V VRSTO NI DOVOLJENO. TUDI
CE KATEREMU 0D VAJU ZE MED RAZPOREJANJEM FIGURIC PO IGRALNI PLOSCI USPE OBLIKQVATI TRI'V VRSTO,
SE V TEM KORAKU POSTAVLJANJA FIGURIC NE ZGODI NIC.

KO RAZPOREDITA VSEH 24 FIGURIC, SLEDI KORAK PREMIKANJA. FIGURICE LAHKO PREMIKATA ZA ENO POLJE
NAENKRAT, A LE VODORAVNO ALI NAVPICNO, NE DIAGONALNO. POLEG TEGA JE LAHKO NA ENEM POLJU SAMO
ENA FIGURICA. IGRALEC, KI USTVARI TRI'V VRSTO, SOIGRALCU VZAME ENO FIGURICO (ALI LESNIK, NJAM!). TUDI
CE Z ENO POTEZO USTVARI DVAKRAT TRI V VRSTO, SOIGRALCU VZAME LE ENO FIGURICO. IGRQ IZGUBI TISTI, K
IMA PRVI MANJ KOT 3 FIGURICE. VENDAR PA LAHKO EN IGRALEC DRUGEGA ZE PREJ »UJAME« V PAST, TAKO
DA NE MORE VEC USTVARITI TREH V VRSTO, SAJ SE NE MORE VEC PREMIKATI. PRIMER: EN IGRALEC FIGURICE
DRUGEGA OBKOLI TAKO, DA TA NE MORE NIKAMOR VEC; PRESKAKOVANJE NAMREC NI DOVOLJENO!
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HOFER

Vec kot fer. HOFER.
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IGRA DARA JE VSAKIC
DRUGACNA, ZATO SE JE NIKOLI
NE NAVELICAM. VENDAR PAZII_
TRI V VRSTO LAHKO OBLIKUJES
LE NAVPICNO ALI VODORAVNO.

PA TUDI FIGURIC NE SMES

PREMIKATI DIAGONALNO, TO
POMENI POSTRANI.
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PROSTOR ZA FIGURICE
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IGRALNA PLOSCA




